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Karntner Spieletage "18 — Spiel was g’scheits! Info 1

Zum bereits 26ten Mal finden heuer die Karntner Spieletage statt und ermdglichen, dass Familien
gemeinsam spielerisch Zeit verbringen. Auch unseren Schulen, Kindergérten und Horte (erstere
Freitagvormittag und letztgenannte am Freitagnachmittag bei freiem Eintritt) soll unsere
Veranstaltung die Mdglichkeit bieten, Neuheiten im Bereich der Brett- und Computer Spiele nach

Herzenslust zu testen.

Die Spielefirmen haben uns bereits im Vorfeld zahlreiche Spieleneuheiten zur Verfligung gestellt,
damit diese von uns vorab gelernt und gespielt werden kénnen. So kénnen wir dafir sorgen,
dass wir unsere Besucher bei der Wahl ,ihres” Brettspiels behilflich sein und im besten Fall auch

gleich die Regeln erklaren kénnen.

Wir haben versucht, so viele Spielefirmen wie mdglich von unserer Veranstaltung zu Uberzeugen,
damit wir der Karntner Bevolkerung ein moglichst breites Spektrum an Spielen anbieten kénnen.
Das Ziel sollte dann auch sein, dass viele unserer Besucher zumindest ein Spiel fur sich entdeckt
haben, das ihr/ihm so gut gefallt, dass es der Wunsch ist, dieses Spiel auch kéuflich zu
erwerben! Die Férderung des Kulturgutes ,Spiel“ in der Familie ist und war seit jeher Bestreben
des gemeinnutzigen Vereines ,Spiel mit!“ Karnten und es freut uns heute wie damals, dass
Sponsoren, Génner, Mitarbeiter und Besucher diese Idee seit Jahren unterstiitzen. Wir mdchten
sie deshalb auf diesem Wege recht herzlich einladen, die 26. Karntner Spieletage zu besuchen,

die vom

09. bis 11. November 2018
Freitag bis Sonntag

im Congress Center Villach

von 9:00 his 18:00 Uhr

stattfinden. Alle Spielebegeisterten und jene, die es noch werden wollen, sind herzlich eingeladen
schone Stunden mit ausreichend Spielen zu verbringen. Unsere Medienpartner ersuchen wir, uns

im Rahmen der Méglichkeiten bestmdglich zu unterstiitzen.
Also bis dahin — Spielerische Griif3e!

Reinhard Kasebacher, Obmann Thomas Lutzmayer, Obmann Stv.
und das TEAM der Karntner Spieletage "18
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Wie jedes Jahr prasentieren wir Ihnen die Kritikerpreise ,Spiel des Jahres®, ,Kinderspiel

des Jahres“ und ,Kennerspiel des Jahres* im kurzen Uberblick.

Spiel des Jahres 2018 — Azul

Autor: Michael Kiesling
Verlag: Next Move
Spieleranzahl: 2 bis 4 Personen
Altersempfehlung: Ab 8 Jahren

Dauer: Ca. 30 — 40 Minuten

KRITIKERPREIS

Der portugiesische Kénig Manuel I. war von der Schonheit
der sudspanischen Alhambra so begeistert, dass er seine
Bediensteten anwies, auch seinen eigenen Palast mit diesen
schmuckvollen Fliesen zu verschonern. Sie, als einer dieser
Bediensteten, haben nun die Aufgabe, diesen Wunsch
bestmdglich zu erfillen. Bei diesem Legespiel versuchen die
Spieler in zwei Phasen zuerst Fliesen in der entsprechenden

Anzahl zu sammeln, um im Anschluss die gesammelten

Fliesen an den Wanden des Palastes anzubringen. Dabei
sollten im Vorfeld moglichst nicht zu viele Fliesen einer Farbe gesammelt werden und die
angebrachten Fliesen sollten horizontal und vertikal eine moglichst zusammenhangende
Flache bilden. Aber Achtung: Das Spielende kommt schneller als erwartet und man sollte
bis dahin mdglichst alle Fliesen einer Farbe und auch vertikale Fliesenflachen vollstandig
besetzt haben, um mdglichst viele Bonuspunkte zu erlangen.

Fazit: Azul ist ein familienfreundliches Legespiel, das mit recht einfachen Regeln und
einer Spielzeit von ca. 30 Minuten auch einladt, gleich am Ende des Spiels eine

Revanche zu spielen.

Nominiert waren auRerdem:

"Luxor" von Rudiger Dorn

Verlag: Queen Games

"The Mind" von Wolfgang Warsch
Verlag: Nurnberger Spielkarten Verlag



Kinderspiel des Jahres 2018 — Funkelschatz

Autor: Lena & Gunter Burkhardt

Kinderspiel

des Johres
Verlag: HABA
Spieleranzahl: 2 bis 4 Personen %Q% ﬂﬂﬁ*
' —
Altersempfehlung: Ab 6 Jahren 20'8
Dauer: Ca. 15 Minuten KRITIKERERES

Bei diesem zauberhaften Kinderspiel schlipfen die Spieler

in die Rolle von Drachenkindern, die ihren Fund - eine
Eissdule - zum Schmelzen bringen wollen. Dass dieses

Vorhaben allerdings nur mit Hilfe des groRen Papa-

Drachen mdglich ist, scheint klar

Reihum bekommt jeder Spieler die Aufgabe, die oberste

Schicht der Eissaule zu schmelzen, sodass Farbkristalle

zu Boden fallen. Dabei bekommt jeder Spieler genau jene
Edelsteine, dessen Farbe er sich zuvor ausgesucht hat. Wer am Ende des Spiels die

meisten Edelsteine gesammelt hat, gewinnt das Spiel.

Fazit: Ein schon gestaltetes Kinderspiel, bei dem die Kinder abschatzen mussen, welche

Edelsteine beim nachsten Ring vermehrt herunterfallen werden.

Nominiert waren auflerdem:

,Emoijito!“ von Urtis Sulinskas
Verlag: Huch! & friends

,Panic Mansion“ von Asger Sams Granerud, Daniel Skjold Pedersen

Verlag: Blue Orange Games

AL Nee



Kennerspiel des Jahres 2018 — Die Quacksalber von Quedlinburg

Autor: Wolfgang Warsch

Kennersptel
Verlag: Schmidt des Juh ros .‘1
Spieleranzahl: 2 his 4 Personen &\ / £
- \4 o=
Altersempfehlung: Ab 10 Jahren
Dauer: Ca. 45 Minuten

KRITIKERPREIS

Zwei bis vier Quacksalber versuchen synchron aus zuféllig
gezogenen Zutaten einen moglichst wertvollen Trank zu
brauen. Dabei ist es wichtig, so viele Zutaten wie méglich
im Kessel unter zu bringen, ohne dass dabei der Kessel
explodiert. Jeder Spieler darf maximal bis zu sieben

Knallerbsen in seinem Kessel elnbrlngen bevor dieser

in der Wertung bereits weiter zurlickliegen eine Unterstitzung bekommen. Damit im
Laufe des Spiels immer wertvollere Getrdnke gebraut werden konnen, kdnnen die
Spieler neue Zutaten fur ihren Beutel kaufen, oder aber auch dafur sorgen, dass der
Beginn der Zutatensammlung mit Hilfe eines Tropfens immer weiter nach vorne im
Kessel gebracht wird. Durch zusatzliche Zutaten und unterschiedliche Eigenschaften, die
diese mit sich bringen, wird zusatzliche Abwechslung in das Spiel gebracht. Nach 9
Runden endet das Spiel. Wer es geschafft hat die meisten Siegpunkte zu sammeln, ist

der gréf3te Quacksalber von Quendlingburg und gewinnt das Spiel.

Fazit: Ein nett illustriertes Brettspiel, das auch Nicht ,Vielspieler’ begeistern wird, denn

nicht nur das Gluck beim Ziehen der Zutaten entscheidet Giber den Ausgang des Spieles.

Nominiert waren auRerdem:

,Ganz schon clever® von Wolfgang Warsch
Verlag: Schmidt

,Heaven & Ale“ von Michael Kiesling und Andreas Schmidt
Verlag: Pegasus Spiele



Karntner Spieletage "18 — Plattform fir die Region Info 2

Die Karntner Spieletage versuchen seit jeher, regionale Y ay

Firmen als Partner unserer Veranstaltung zu gewinnen und \d\l)
shop

ihnen eine entsprechende Plattform zu bieten. Es freut uns
aulRerordentlich, dass wir das Unternehmen Kidway
herzlich willkommen heien dirfen. Im Herzen von
= Villach, direkt an der Draulande befindet sich das
. Spielzeuggeschéft, bei dem Eltern und Kinder Spielzeug
auch ausprobieren durfen, ganz nach dem Motto
~LAnfassen ausdrucklich erlaubt!* Eines der neuesten
Produkte ist das ,Wobbel Board®. Gefertigt aus
gepresstem Buchenholze ladt es sofort zum Schaukeln

re

ein, kann aber auch als Tunnel, Berg, Tisch uvam.
verwendet werden. Ein Spielzeug, das nie langweilig wird,
weil Kindern immer wieder Moglichkeiten einfallen, es neu
zu verwenden.

Adresse: Lederergasse 32 — 9500 Villach

Homepage: https://www.kidway.shop.at

Offnungszeiten:

Montag — Freitag 08:00 bis 12:00 und 15:00 bis 18:00
Samstag 09:00 bis 12:00

Alte Spiele mussen nicht zwangslaufig entsorgt werden! So kdnnen gut erhaltene Brett-,
Karten-, Computer- und Konsolenspiele (keine Puzzles), aber jedenfalls vollstandige
Spiele bei der Gebrauchtspiele-Borse verkauft werden. Die Volkshilfe Villach
veranstaltet im Rahmen der Karntner Spieletage zum bereits 3ten Mal die
Gebrauchtspiele-Bérse und sorgt so dafir, dass Spiele denen die Kinder bereits
entwachsen sind, neue Eigentumer finden. Ein Beitrag von € 2,00 je verkauftem Spiel
kommt der Volkshilfe zugute. Gebrauchte Spiele kbnnen am

— Donnerstag, den 08.11.2018 von 18:00 bis 20:00 Uhr und am

— Freitag, den 09.11.2018 von 12:00 bis 18:00 Uhr

im Congress Center Villach bei den Mitarbeitern der Volkshilfe Villach abgegeben

werden.
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Als ein weiteres Villacher Unternehmen heif3en wir den

Villacher Mamiladen recht herzlich Willkommen bei den b 4
Kéarntner Spieletagen "18. Die personliche und

fachkundige Beratung mit Herz steht im Mamiladen im W@M
Vordergrund! Ob Mode fur die Schwangerschaft, FUR KLEINE UND GROSSE HERZEN

Kleinmdbel oder Spielwaren, wichtig ist es nachhaltige Produkte mit Regionalitéat anzubieten, die

das Mama-Dasein erleichtern.

Workshops zu unterschiedlichen Themen, wie z.B.
Tragehilfen, Stoffwindel, Entspannung far
Schwangere und Kinder, sowie Hebammen-
Beratungen finden auch regelméRig im Mamiladen

. statt.

Adresse: Draupromenade 6 — 9500 Villach

Homepage: https://www.mamiladen.com/villach
Offnungszeiten:

Montag — Freitag 09:00 bis 13:00 und 14:00 bis 18:00
Samstag 09:00 bis 13:00

Die Firma Dreamland Games ist ein osterreichischer Online-Handler, dessen Inhaber Daniel ein
begeisterter Brett-Spieler ist. Daniel wird bei den Kéarntner Spieletagen 18 einen kleinen Teil
seines breit gefacherten Angebotes vorstellen.

Homepage: https://www.dreamland-games.at

Apropos vorstellen — im Folgenden wollen wir lhnen auch noch einige Spiele vorstellen, die wir
bereits vorab testen durften. Wir hoffen mit dem einen oder anderen Spiel auch lhr Interesse zu
wecken und noch mehr Gusto auf die Karntner Spieletage 18 zu schaffen

Also bis dahin — Spielerische Griif3e!

Reinhard Kasebacher, Obmann Thomas Lutzmayer, Obmann Stv.
und das TEAM der Karntner Spieletage "18



Brain to go — Gans schon verdachtig

Autor: Reiner Knizia
Verlag: Kosmos
Spieleranzahl: 1 bis 5 Personen
Altersempfehlung: Ab 8 Jahren
Dauer: Ca. 15 Minuten

Mit ,Brain to go“ kdnnen die Spieler ihr Gehirn bzw. ihr
Gedachnits trainieren — wobei in unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen die Taterbeschreibungen nach
der Farbe ihrer Kleidung, dem richtigen Accesoire
(Krawatte, Fliege etc.) und dem Tier das den Tater

begleitet hat, gesucht wird.

Fazit: Selbst in der leichtesten Spielvariante war es fur
uns eine Herausforderung. Spielt man es ofter, schafft man es, sich die Verdéachtigten

besser zu merken — das Gehirn wird also trainiert. Ein kurzweiliges Spiel fur die ganze

Familie bei dem die ,Kleinen“ eher bevorzugt werden

Oh Fortuna

Autor: Michael Feldkotter
Verlag: Piatnik
Spieleranzahl: 2 bis 5 Personen
Altersempfehlung: Ab 8 Jahren
Dauer: 20 - 30 Minuten

Die Spieler/Goétter wirfeln um die Herrschaft iber Himmel
und Meere. Nach dem ersten Wurf entscheiden die
Spieler, ob sie in den hohen Zahlenbereich (Meer) oder
den niedrigen (Himmel) wuirfeln wollen. Je hoher bzw.

niedriger das Wirfelergebnis ist, desto wertvollere Karten

erhalten die Spieler. Aber Achtung, kann man keinen

Wirfel regelkonform ablegen, hat man die Gotter verargert.

Fazit: Ein Warfelspiel, bei dem erwtirfelte Karten auch geklaut werden kdnnen. Durch

das Erspielen und Einsetzen der Fortunakarten kommt auch Taktik ins Spiel.



Mercado — Falsches Geld und wahrer Ruhm

Autor: Rudiger Dorn
Verlag: Kosmos
Spieleranzahl: 2 bis 4 Personen
Altersempfehlung: Ab 10 Jahren
Dauer: Ca. 30 Minuten

Zwei bis vier wohlhabende Birger trachten danach, mit
ihrem Geld Ruhm in der Gesellschaft zu erlangen. Mit
einem Beutel voll Minzen versuchen die Spieler, Waren
oder betdrende Diifte auf dem Markt zu erwerben. Ein

Problem stellt das Schwarzgeld in den jeweiligen Beuteln

dar, weil kein Handler dieses annimmt. Wer es schafft
einen Gegenstand zu erwerben, bekommt Ruhmespunkte, die er oder sie am Spielfeld
vorrickt. Dabei kdnnen weitere Ereignisse (weitere Ruhmespunkte; mehr oder weniger
Schwarzgeld etc.) eintreten. Wer es schafft, sein Geld am besten in Waren, Dufte und

Privilegien einzusetzen, wird Mercado als Sieger verlassen.

Fazit: Ein schones und durch die unterschiedlichen Waren sowie wegen der alternativen
Ruckseite des Spielplans auch abwechslungsreiches Spiel fur die ganze Familie. Die

Regeln sind einfach und die geringe Spielzeit lassen keine Langeweile aufkommen.

13 Minuten — Die Kubakrise 1961

Autor: Daniel Skjold Pedersen & Asger ;{)‘M

Harding Granerud “
Verlag: Pegasus Spiele Bl .\!l.‘\_’ifn‘:x i
Spieleranzahl: 2 Personen —
Altersempfehlung: Ab 10 Jahren
Dauer: 13 Minuten

Circa 13 Minuten lang Gbernehmt ihr die Rolle der méachtigsten Manner der damaligen
Welt. John F. Kennedy und Nikita Chruschtschow. In einer bipolaren Welt, Ost gegen
West, USA gegen UDSSR und Spieler gegen Spieler musst ihr die Krise meistern und zu
euren Gunsten entscheiden. Die Thematik liegt den Autoren am Herzen, wie die

beigefliigten historischen Anekdoten stimmungsvoll zeigen.

Fazit: Das Spiel selbst besteht lediglich aus 13 Karten und 26 Holzsteinen, bietet jedoch

mit wenigen Regeln reichlich Tiefgang. Die Runden sind schnell und abwechslungsreich.



Karntner Spieletage 18 — Was wird geboten Info 3

Mit eigenen Promotorinnen versorgen die Spielefirmen Ravensburger, Kosmos,
Piatnik und Hasbro im Foyer des Erdgeschosses im Congress Centers Villach unsere
Besucher mit zahlreichen Informationen zu ihren Spieleneuheiten des Jahres 2018. Das
Erklaren der Spielregeln ist fur sie Uberhaupt kein Problem und die bereits aufgebauten

Spiele lassen sich so auch sofort anspielen — ausprobieren ausnahmslos erwinscht!

Weiters ist im Erdgeschoss auch der Bereich ,Spiel was g’scheids® zu finden, bei dem
Spiele mit aufwendigeren Regeln im kleineren Rahmen gezeigt und erklart werden.

Vielspieler und solche die es noch werden wollen, werden hier jedenfalls fundig.

Im 1.Stock im ,Gottfried von Einem Saal“ prasentieren die Spielefirmen Asmodee,
Nurnberger-Spielkarten-Verlag und Pegasus ihre Spielehighlights. Es freut uns
aul3erordentlich, dass wir auch heuer die Firmen Piepmatz&Grinschnabel und Tamabi
bei den Karntner Spieletagen prasentieren durfen, die zeigen, dass es kinderleicht ist,
spielerisch zu lernen oder man auch Lernschwachen spielerisch in den Griff bekommen

kann.

Im Foyer des Obergeschoss befinden sich die Experimentierkdsten von Kosmos,
Versuche mit Wind-Energie, Physik Start und Easy Electronic kénnen bei den Karntner
Spieletagen’18 gestartet werden. Neben Brio und TipToi von Ravensburger sowie
Fischer Technik dirfen wir heuer erstmals Pestas bei den Karntner Spieletagen
begrufRen. Ob Dominobahn oder Riesenturm, der Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt
beim Umgang mit den oOkologischen Dominosteinen aus Osterreich — wer coole

Dominotricks kennen lernen mdchte, ist beim Stand von Pestas bestens aufgehoben!

Auch diesmal méchten wir Ihnen im Rahmen dieser Medieninfo ein paar Spieleneuheiten
prasentieren. Im Fokus standen diesmal Kinderspiele, die wir vorab testen durften.

Liebe und spielerische GrulRe

Reinhard Kasebacher, Obmann Thomas Lutzmayer, Obmann Stv.
und das TEAM der Karntner Spieletage "18
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Salamamba

Autor: Anna Oppolzer
Verlag: Piatnik
Spieleranzahl: 1 bis 5 Personen
Altersempfehlung: Ab 7 Jahren
Dauer: Ca. 35 Minuten

In ,Salamamba“ versuchen die Spieler gemeinsam die
Aufgabe des jeweiligen Kapitels zu l6sen, doch der
bose Hexenmeister Fiesolix setzt alles daran das
Gelingen Zu unterbinden. Gefundene
Zaubergegenstéande helfen den Spielern; die fiesen

Tiere des Hexenmeisters unterstutzen den

Hexenmeister, wenn sie aufgedeckt werden.

Fazit: Ein kooperatives Spiel, bei dem die Kinder Salamamba abwechselnd verlangern
und verkleinern missen, um so die Aufgaben l6sen zu kénnen — etwas Wirfelglick
schadet beim erfolgreichen Abschluss der Aufgaben nicht. Die drei Kapitel sorgen fur

Abwechslung.

Woodlands — Das fabelhafte Legespiel

Autor: Daniel Fehr
Verlag: Ravensburger
Spieleranzahl: 2 bis 4 Personen
Altersempfehlung: Ab 10 Jahren
Dauer: 20 — 40 Minuten

Woodlands versetzt die Spieler in die wunderbare Welt
der Marchen und Legenden. In vier verschiedenen
Geschichten zu je 4 oder 5 Kapiteln versuchen die Spieler
schnellstmoglich einen Weg zu finden, den der Held der

Geschichte bestreiten sollte, um die Aufgabe zu erfiillen

und auch noch moglichst viele Gegenstande
aufzusammeln. Wer am Schnellsten die Wegkarten platziert, bekommt eine Belohnung.
Ob der gelegte Weg allerdings auch die beste Ldsung ist, zeigt im Anschluss die

Auswertung.

Fazit: Ein schones Spiel rund um das Thema Marchen. Zu jedem Kapitel wird eine
eigene Geschichte erzahlt und durch einige Varianten kann die Schwierigkeit des Spiels

noch gesteigert werden. Auch fir altere Kinder durchaus geeignet.



Blocky Mountains — Fir alle, die hoch hinaus wollen!

Autor: Gerhard Junker
Verlag: Noris
Spieleranzahl: 1 bis 4 Personen
Altersempfehlung: Ab 5 Jahren
Dauer: Ca. 30 Minuten

Die Spieler versuchen durch das Lésen von Aufgaben-
Karten den Weg auf den Gipfel der ,Blocky Mountains® zu
erklimmen. Dabei werden die Aufgaben, je naher man
dem Gipfel kommt, immer schwieriger. Je nach

Aufgabenkarte mussen der Wanderer bzw. der Bar mit

Staben gehoben, mit dem Seil gezogen werden um selbst

ans Ziel zu kommen, oder aber dafir zu sorgen, dass der Proviant den Zielblock erreicht.

Fazit: Ein Geschicklichkeitsspiel, das sowohl kooperativ als auch kompetitiv gespielt
werden kann. Die gestellten Aufgaben vor allem mit dem hochsten Schwierigkeitsgrad

stellen nicht nur fur Kinder eine Herausforderung dar!

Ach du Kacke — Das witzige Spiel ums Haufchen

Autor: -

Verlag: Hasbro
Spieleranzahl: 1 - viele Personen
Altersempfehlung: Ab 4 Jahren
Dauer: 10 Minuten

Das Pech, das man beim Spielen/Laufen in der Wiese haben

5 kann, ist die Spielidee von ,Ach du Kacke®. Die Kinder missen
\,— je nach Ergebnis des Kreisels Hundehaufen auf dem Spielpfad
% platzieren oder entfernen, um im Anschluss mit verbundenen
Augen diesen Pfad zu passieren, ohne dabei in die aus Knete

geformten Hundehaufen zu treten.

Fazit: Uber Geschmack lasst sich bekanntlich streiten, ob dieses Spiel die Grenze des
guten Geschmacks Uberschreitet oder nicht, muss jeder fur sich klaren. ,Ach du Kacke*
ist aber jedenfalls ein Spiel, das die Kleinsten lustig finden, denn welches Kind quetscht

nicht gerne vorgeformte Knete!?



Karntner Spieletage 18 — Es wird gebastelt Info 4

Die Karntner Spieletage "18 6ffnen ihre Pforten und das vom
Freitag 09. bis Sonntag 11. November
in der Zeit von 9:00 bis 18:00 Uhr
im wunderschénen Congress Center Villach.

Wir laden alle ein, Kérntens gréf3tes und schonstes Spielefest zu besuchen und hoffen,
dass die Karntner Kindergarten und Schulen das Angebot, die Karntner Spieletage am
Freitagvormittag gratis zu besuchen, wahrnehmen.

Die Eintrittspreise betragen:
pro Erwachsenen € 6,00
fur Kinder/Jugendliche € 5,00.
oder im Familien Package € 17,00 (2 Erwachsene + max. 4 Kinder)
Kinder bis 6 Jahre spielen gratis
Seit vielen Jahren kann wahrend der Karntner
Spieletage nicht nur nach Herzenslust gespielt,
sondern es darf auch eifrigst gebastelt werden.
Unsere JOLLY Bastelecke bietet Bastelspal? fur
Jung und Alt. Egal ob Mandala Zeichnungen

oder Zapfenmannchen, in unterschiedlichsten g

Schwierigkeitsstufen gibt es etwas zu malen oder basteln. Unsere Bastelexpertinnen
arbeiten und sammeln schon seit Sommerbeginn an neuen Bastelvorlagen. Damit das
Werkstiick auch gelingt, stehen sie gerne als Unterstiitzung zur Seite. Neben ihren
Einsétzen als Bastelexperten beeindrucken einige unserer Helferinnen unsere Besucher,
indem sie Kinder im Rahmen des Kinderschminkens in wahre Kunstwerke verwandeln —

glanzende Kinderaugen garantiert!

Seit Uber 30 Jahren produziert ThinkFun® logikbasierende Spiele. Als bekanntestes gilt
wohl ,Rush Hour, bei dem Spieler versuchen ihr
eingeparktes Auto durch geschicktes Verschieben zu
befreien. Seit einem Jahr gehort ThinkFun nun dem
deutschen Ravensburger Verlag an, weshalb auch die

Neuheiten von ThinkFun bei den Karntner Spieletagen 18

prasentiert werden kdnnen.



Fur gebrauchte, aber gut erhaltene Brett-, Karten-, Computer- und Konsolenspiele
(keine Puzzles), denen die Kinder entwachsen sind oder um einfach wieder Platz fur
neue Spiele zu schaffen, gibt es auch heuer die Mobglichkeit, diese bei der
Gebrauchtspiele-Borse verkaufen zu lassen und eventuell selbst neue gebrauchte

Spiele zu erwerben.

Gebrauchte, aber jedenfalls vollstandige Spiele konnen am

— Donnerstag, den 08.11.2018 von 18:00 bis 20:00 Uhr und am
— Freitag, den 09.11.2018 von 12:00 bis 18:00 Uhr

im Congress Center Villach bei den Mitarbeitern der Volkshilfe Villach abgegeben

werden.

Verkauf der Spiele dann Samstag und Sonntag wahrend der Offnungszeiten der

Karntner Spieletage "18.

Ein Beitrag von € 2,00 je verkauftem Spiel kommt der Volkshilfe Villach zugute.

Liebe und farbenfrohe GriiRe
Reinhard Kasebacher, Obmann Thomas Lutzmayer, Obmann Stv.

und das TEAM der Karntner Spieletage "18



Karntner Spieletage "18 — Es darf gefiedelt werden! Info 5

Der Gottfried-von-Einem-Saal wird bei den Kéarntner Spieletagen "18 einmal mehr das
Zentrum der Nullen und Einsen und steht somit ganz im Zeichen der Bits und Bytes. Wer
sich von den neuen Grafiken und Spielsystemen beeindrucken lassen méchte, ist hier
ganz richtig, denn unabhangig von der Hardware kdnnen zahlreiche Spieleneuheiten

ausprobiert werden!

Unter anderem wartet der neueste Teil der ,Super Mario Party“ aus dem Hause

Nintendo auf unsere Besucher. Ein Konsolenspiel ™.
v
das zeigt, dass auch Computerspiele Leute mme

-—

verbinden kdnnen. Denn so wie bei den

Vorgangerversionen ist es maglich, dass bis zu vier

A

Spieler in  einem brettspielartigen  Spielfeld Am

gegeneinander antreten und versuchen, in 80 unterschiedlichen Minispielen bestméglich

abzuschneiden, um dann als Sieger das Spiel zu verlassen.

Fur unsere ful3ballbegeisterten Besucher muss
naturlich auch ein passendes Spiel dabei sein,

weshalb wir uns besonders freuen, mit ,Pro

Evolution Soccer 2019 den neuesten

o Evon U TR Spielehit von Konami bei den Karntner
~ ten ' ! 7
‘:'\Q\(’\-L

e U Voo Lo ¢

mochte nicht gerne die Geschicke von Neymar Jr. oder Lionel Messi steuern!?

Spieletagen préasentieren zu durfen. Denn wer

Wem das alles zu langweilig erscheint, kann mit

=
,Dakar 18“ in die rasante Welt der wohl \\y'/y,
bekanntesten Rallye eintauchen und dabei Autos, DakaR ™

Motorrader, Quads und LKW’s steuern. Aber ‘ ' >
hoffentlich mit der nétigen Vorsicht, denn das Ziel zu erreichen kann und muss wohl die
oberste Intention des Fahrers sein. Ein realitdtsnaher Rennspal3 von Deep Silver flr bis

zu Acht Speed-Freunde.

Liebe Gaming-Grul3e

Reinhard Kasebacher, Obmann Thomas Lutzmayer, Obmann Stv.
und das TEAM der Karntner Spieletage "18

.\.Q L)



PROGRAMM der Karntner Spieletage "18

Freitag, 9. November 2018

09:00 Uhr

14:00 — 16:00 Uhr

Eroffnung der Karntner Spieletage "18
Freier Eintritt fur alle Kindergarten und Schulen bis 13.00 Uhr
Kinderschminken

Samstag, 10. November 2018

10:00 Uhr

10:00 — 11.30 Uhr
10:00 Uhr
10.30 Uhr
11:00 Uhr

13:00 Uhr

13:30 Uhr

14:00 Uhr

14:00 — 15:30 Uhr

16:00 Uhr

17:30 Uhr

Offnung des Bereichs ,Spiel was g’scheid’s!” (Strategie- & Regelspiele fiir
Anfénger und Fortgeschrittene)

Kinderschminken

Alles dreht sich beim JOLLY GLUCKSRAD

Ubisoft ,,Just dance® Competition powered by NINTENDO

1. Brettspielturnier fir den KLEINE ZEITUNG zum Karntner Spieletage-Meister "18
(Lost Cities“ von Kosmos), dem Spiel des Jahres 2018, und

2. Brettspielturnier fiir den KLEINE ZEITUNG zum Karntner Spieletage-Meister “18
(wAzul“ von Next Move Games, vertrieben von Pegasus)

LPES 2019 Turnier auf Sony PS4U powered by KLEINE ZEITUNG

Alles dreht sich beim JOLLY GLUCKSRAD

Kinderschminken

3. Brettspielturnier fur den KLEINE ZEITUNG zum Karntner Spieletage-Meister “18
(,Rummikub® von Piatnik)

Siegerehrung des KLEINE ZEITUNG Kérntner Spieletage-Meister "18

Sonntag, 11. November 2018

10:00 Uhr
10:00 Uhr
10:00 — 11:30 Uhr
10:00 Uhr
10.30 Uhr
11:00 Uhr
13:30 Uhr
14:00 Uhr
14:00 Uhr
14:00 — 15:30 Uhr
14.30 Uhr
15:30 Uhr
18.00 Uhr:

~opiel was g’'scheid’s!“ (Fortsetzung)

Alles dreht sich beim JOLLY GLUCKSRAD
Kinderschminken

Memory Turnier powered by RAVENSBURGER
»F12018“ Grand Prix powered by Reymont PC
~Electro Shuffle“ Workshop by VALEINA DANCE
.Mario Kart 8“ Grand Prix powered by NINTENDO
»Electro Shuffle* Workshop by VALEINA DANCE
Alles dreht sich beim JOLLY GLUCKSRAD
Kinderschminken

»Wizard“ Turnier powered Dreamland-Games
»Drop it Brettspiel Turnier powered by KOSMOS
Ende der Karntner Spieletage "18



